Willkommen bel Rosenkdnig

Rosenk6nig entstand als Belegarbeit im Rahmen des Faches
Neuroinformationsverarbeitung an der Hochschule fir Technik und Wirtschaft Dresden
(FH) (http://mww.htw-dresden.de/) im Fach Neuroinformationsverarbeitung
(http://www.htw-dresden.de/~iwe/currinnl.html) bei Professor Iwe
(http://www.htw-dresden.de/~iwe/) . Well wir - das sind Thomas Egerer und Dominik
Holz - beide leidenschaftliche Spieler von Brettspielen sind, war fur uns relativ schnell
klar, dass unser Beleg ein Brettspiel werden sollte. In Anbetracht der Tatsache, dass wir
zu zweit am Projekt arbeiteten, entschieden wir uns fir einen komplexen Beleg - den
Rosenkonig.

Rosenkonig ist ein Brettspiel, bel dem ein Neuronal es Netz zeigen kann, was es drauf
hat. Die mogliche Anzahl an Spielstellungen ist immens. 24 Richtungskarten, die fur
Spielziige verwendet werden, 52 zweifarbige Spielsteine und 4 Ritterkarten fur jeden der
zwei Spieler, ermoglichen es, unglaublich viele verschiedene Spielsituationen zu
erzeugen.
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